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MARSHALL JMP1 MAP-FUNKTION in Verbindung mit 4-fach FuBschalter

Es ist moglich mit dem 4-fach FuBschalter auch andere Patches wie 01 bis 04
Abzurufen. Dazu nutzt man die Map-Funktion des JMP-1.

Vorgehensweise:

1. Die gewiinschten 4 Patches (Programmpldtze) am JMP-1 aussuchen und
merken bzw. notieren. z.B.: 03, 06, 21, 44.

2. Am JMP-1 die Maptaste 1x driicken - Display zeigt ' inOO'.

3. Mit dem Data Regler die Displayanzeige auf ' inO1' stellen.
(eingehende FuBschalter- bzw. MIDI-Information)

4. Maptaste 1x driicken - Display zeigt: 'to01".

5. Mit dem Data Regler Displayanzeige auf ' to03' stellen.
(das Patch, daB dem FuBschalterplatz 1 zugeordnet werden soll)

6. Maptaste 1x driicken - Display zeigt 'ot03'
(Patchinformation die am MIDI OUT ausgegeben wird)

7. Nur ausfiihren wenn ein Effektgerdt via MIDI OUT mit dem JMP-1
verbunden ist.:
Mit Data Regler die gewiinschte Programmnummer des Effektgerdteseinstellen.

8. Maptaste 1x driicken - JMP-1 geht in die Normalfunktion.

9. Fiir die weiteren Patches die Punkte 2. bis 8. wiederholen
und die gewlinschten Parameter einstellen.

Anmerkung: Fiir die Mapping Daten erfolgt eine automatische Speicherung!!!
Siehe auch: Bedienungsanleitung Seite10 MIDI MAPPING.
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